УПРАВЛІННЯ ОСВІТИ
НАКАЗ № 445
від 06.09.2012 р.                                                                                    м.Алчевськ


На підставі  наказу управління освіти і науки Луганської облдержадміністрації від 03.09.2012 р. № 1141 «Про  проведення обласного конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій», листа Луганского обласного центру науково-технічної творчості учнівської молоді № 234 від 03.09.2012 р. з метою участі у ІІ етапі обласного конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій

НАКАЗУЮ:

1. Організаційному комітету конкурсу створити команду від м. Алчевська з числа переможців міського етапу обласного конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій в кожній з номінацій:

    - номінація «Web-дизайн» - Шанідзе Андрій, учень 11 класу СЗШ № 17,

    - номінація «Програмування» - Альмухаметов Денис, учень 11 класу КЗ «Алчевської гімназії»,
    - номінація «Office-менеджер» - Соколова Олександра, учениця 10 класу КЗ «АІТГ».
2. Для участі у першому (заочному)  етапі обласного конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій учасникам підготувати домашнє завдання за темою «Луганщина туристична» в номінації «Office-менеджер» (презентація) та в номінації «Web-дизайн» (Web-сайт або Web сторінки). Керівникам навчальних закладів надати заявки (Додаток 2) з усіма необхідними матеріалами згідно з Положенням (Додаток 1) до КУ «Алчевський міський методичний кабінет» методисту Головешкіній І.О. до 20.09.2012 р.    
3. Контроль за виконанням даного наказу покласти на заступника начальника управління освіти Гацулу А.Г.
      Начальник управління освіти                                     О. М. Колосовська

Додаток 1

ПОЛОЖЕННЯ
про обласний конкурс 

учнівської молоді з інформаційних технологій 
І. Загальні положення 

1.1. Обласний конкурс учнівської молоді з інформаційних технологій (далі - Конкурс) проводиться щорічно управлінням освіти і науки Луганської обласної державної адміністрації та Луганським обласним центром науково-технічної творчості учнівської молоді. 

1.2. Метою Конкурсу є організація змістовного дозвілля учнівської молоді; стимулювання творчого, інтелектуального, духовного розвитку, самовдосконалення дітей та учнівської молоді; виявлення та розвиток обдарованих учнів та надання їм допомоги у виборі професії; підвищення інтересу до поглибленого вивчення інформаційних технологій, підведення підсумків роботи гуртків, секцій, творчих об'єднань, учнівських наукових товариств, активізація всіх форм позакласної та позашкільної роботи з учнями; виявлення, поширення впровадження в навчально-виховний процес сучасних прийомів і методів навчання.
ІІ. Програма Конкурсу
2.1. Обласному конкурсу учнівської молоді з інформаційних технологій передують міські або районні конкурси.

2.2. Конкурс проводиться у два етапи:

перший етап – заочний (конкурс домашніх завдань, за місяць від дати очного етапу);

другий етап – очний (жовтень поточного року, м. Луганськ).

2.3. Конкурс проводиться в номінаціях "Офіс", "Web-дизайн" та "Програмування". 
ІІІ. Умови участі у Конкурсі

3.1. В обласному Конкурсі беруть участь учні загальноосвітніх шкіл, гімназій, ліцеїв, коледжів, професійно – технічних училищ, вихованці позашкільних закладів, переможці міського або районного конкурсів. 
3.2. Команда від території складається з 1 – 3-х учасників, які не досягли 17 років на момент участі їх у заході, та керівника команди. 
3.3. Кожен учасник Конкурсу бере участь в одній номінації.
3.4. Заявки на участь у Конкурсі з усіма необхідними матеріалами надсилаються в строки, визначені організатором Конкурсу за адресою: 91005, м. Луганськ, вул. Рислянда, 2а, Луганський обласний центр науково-технічної творчості учнівської молоді, тел. 49-57-97 та E-mail: locnttum@ukrpost.ua.
IV. Умови проведення Конкурсу

4.1. Учасники зобов'язані дотримуватись вимог цього Положення, норм і правил техніки безпеки під час роботи з комп'ютером, виконувати рішення журі, дбайливо ставитися до обладнання, приладів, інструментів тощо. У разі порушення цих вимог учасники будуть усунуті від участі у Конкурсі.
4.2. Робочі місця, практичні завдання Конкурсу надаються так, щоб забезпечити рівні можливості всім учасникам і сприяти повному виявленню досягнутого рівня знань, вмінь та фахової майстерності кожного з них. Виявлені носії інформації, які містять віруси або вимагають спеціальних апаратних або програмних можливостей ПК, журі вилучає з користування на час Конкурсу і зберігає у визначеному для цього місці до закінчення Конкурсу.
4.3. Під час виконання конкурсних завдань сторонні особи, в тому числі керівники команд, повинні залишити приміщення, де працюють учасники змагань. Категорично забороняється втручання сторонніх осіб у роботу журі та учасників під час Конкурсу.
4.4. Авторські матеріали Конкурсу — виконані конкурсні роботи та домашні завдання (включаючи вихідні тексти) - після завершення Конкурсу передаються учасниками в розпорядження організаторів. Організатори Конкурсу залишають за собою право публікації авторських матеріалів, в тому числі - демо- або повних версій (у випадку відсутності демоверсій) програмних продуктів із урахуванням авторських прав власника матеріалів. Вихідні тексти та авторські коментарі додаються до публікацій за згодою авторів.
4.5. Учасники Конкурсу за рішенням журі можуть отримувати завдання і виконувати їх російською мовою.
4.6. Максимально можлива кількість балів з кожного критерію оцінювання встановлюється рішенням журі і оголошується до початку Конкурсу разом із списком учасників Конкурсу. Учасник Конкурсу отримує дві оцінки: одну – за домашнє завдання, другу – за виконання конкурсного завдання.
4.7. Для демонстрації домашнього завдання – презентації, Web - сайту (Web - сторінки) або демонстраційної програми – можна встановити відповідне середовище, яке треба мати з собою та інсталювати перед показом своєї роботи на демонстраційному комп’ютері. Після демонстрації встановлене середовище повинно бути деінстальоване з демонстраційного комп’ютера без зміни якості роботи комп’ютера та без пошкодження його програмних засобів.
4.8. Програмні засоби для виконання конкурсних завдань не повинні порушувати роботу операційної системи комп’ютера, на якому проводиться захист конкурсної роботи, а також роботу інших програмних засобів, встановлених на цьому комп’ютері.
4.9. Виконання конкурсного завдання за номінацією проводиться тільки під час Конкурсу, у терміни, що відведені для виконання і захисту конкурсних робіт з даної номінації.

Час, відведений для виконання конкурсного завдання, - до 3 годин.

Час, відведений для захисту домашнього завдання, - до 5 хвилин. Захист  домашнього завдання проводиться публічно. Питання учаснику можуть ставити члени журі та конкурсанти. 

4.10. Умови проведення Конкурсу в номінації "Office - менеджер".

4.10.1. У номінації "Office - менеджер" Конкурс складається з двох частин:

захист домашнього завдання – проекту презентації за заданою темою;

виконання конкурсного завдання. 
4.10.2. Домашнє завдання подається у друкованому виді та на електронному носії та оцінюється за критеріями:

відповідність оформлення документа вимогам естетики і стилю;
якість та стиль викладання матеріалу під час захисту роботи.
4.10.3. Конкурсне завдання виконується в середовищі MS Office. До складу завдання входять задачі з опрацювання текстових і графічних документів, табличних обчислень, роботи з архівами файлів та базами даних (Word, Excel, Access, PowerPoint) і розробка малюнків за допомогою графічного редактора Paint та        Gimp 2.0. Конкурсне завдання оцінюється за критеріями:

відповідність створеного документа умовам завдання;
дизайн (естетика та стиль) оформлення;
надійність роботи створеного документа у різних операційних системах та додатках;
повнота використання технічних можливостей додатків MS Office;
повнота і достатність використання програмних та апаратних ресурсів.
4.11. Умови проведення Конкурсу в номінації "Web-дизайн".

4.11.1. У номінації "Web-дизайн" Конкурс складається з двох частин:

захист домашнього завдання – проекту Web – сайту (Web - сторінки) за заданою темою;
виконання конкурсного завдання - створення Web – сторінки (головної сторінки сайту) за тематикою та умовами визначеними журі.

4.11.2. Домашнє завдання подається у друкованому виді та на електронному носії й буде розглядатись у Web – браузерах Internet Explorer, Opera. Домашнє завдання оцінюється за критеріями:
стиль проекту, використання технічних та програмних можливостей (використання Java, Flash, PHP/MySQL, зручність навігації);

повнота і достатність використання апаратних ресурсів (надійність роботи в різних типах браузерів та адаптація до розміру вікна);

якість та повнота викладання знань і творчих задумів, щодо використаних творчих та технічних прийомів.

4.11.3. Конкурсне завдання створюється мовою HTML в текстовому редакторі «Блокнот». Допускається за узгодженням із членами журі використання текстових редакторів із синтаксичним виділенням, а також бібліотек незв'язаних об'єктів (зображення, звуки, фрагменти тексту), що надаються організатором Конкурсу. Учасники можуть використовувати сучасні Web-технології, що підтримуються браузером (мова HTML, Java Script, VB Script тощо). Для обробки зображень надається графічний редактор Gimp 2.0. Конкурсне завдання оцінюється за критеріями:
відповідність технічної реалізації Web - сторінки умовам завдання;
відповідність художнього оформлення сторінки умовам завдання;

реалізація творчого задуму (креативність);
повнота і достатність використання апаратних ресурсів;
авторський дизайн.

4.12. Умови проведення Конкурсу у номінації "Програмування".

4.12.1. У номінації "Програмування" Конкурс складається з двох частин:

захист домашнього завдання – розгорнутого програмного проекту (виконана програма, пояснювальна записка та листинг похідного коду програми) одного з видів програмування: системного (драйвери, утилити),  прикладного (комп’ютерні мережі, бази даних), мультимедійного (фентезі на тему відомого твору, казки, мультфільму) або навчально–контролюючого (навчальні тести, розвиваючі ігри тощо), 
виконання конкурсного завдання (створення і програмування алгоритмів і об’єктивно-орієнтоване програмування визначених сценаріїв).

4.12.2. Домашнє завдання надається у друкованому виді з вказівкою мети роботи, в якому програмному забезпеченні працює інформаційний продукт, вихідного коду, інструкцією для користувача та на електронному носії. Домашнє завдання надається до оргкомітету в такому вигляді, щоб для його перегляду не потрібно було додаткове програмне забезпечення. Домашнє завдання оцінюється за критеріями:
надійність роботи програмного продукту в наявній операційній системі;
якість та стиль викладення матеріалу при захисті роботи.

4.12.3. Конкурсне завдання виконується у відповідних середовищах програмування мовами програмування Microsoft Visual Basic 2005, Delphi. Конкурсне завдання оцінюється за критеріями:
відповідність реалізації програми умовам завдання; 
відповідність оформлення програми вимогам естетики та стилю;
надійність роботи програмного продукту в різних операційних системах;
ефективність використання можливостей середовищ програмування;
повнота і достатність використання апаратних ресурсів.

V. Загальне керівництво підготовкою та проведенням Конкурсу
5.1. Загальне керівництво підготовкою та проведенням Конкурсу покладається на Луганський обласний центр науково-технічної творчості учнівської молоді, що гарантує організаційне, науково-методичне забезпечення проведення Конкурсу та контроль за дотриманням вимог цього Положення.

5.2. Склад журі затверджується наказом директора Луганського обласного центру науково-технічної творчості учнівської молоді.
5.3. Організація підготовки завдань Конкурсу покладається на голову журі. Не дозволяється ознайомлення будь-яких осіб із завданнями Конкурсу до моменту їх оголошення учасникам змагань.
VІ. Матеріально-технічне забезпечення
Мінімальні вимоги до комп'ютерів на робочих місцях учасників Конкурсу:
частота процесора (Іпtеl / АМD) не нижче 600 МНz;
RАМ - не менше 128 Мb;
відео - адаптер інтегрований (до 32 Мb);
аудіо-адаптер - Saund Вlaster - інтегрований АС'97;
виділений простір для конкурсу на жорсткому диску - 5 GВ;
наявність СD-RОМ (мінімум одного на аудиторію);
ОС: МS-DOS, Windows (98, 2000/ХР).
VІІ. Визначення переможців та нагородження
7.1. Особиста першість визначається за сумою балів, одержаних учасником за всі виконані завдання, що передбачені програмою Конкурсу.
7.2. Конкурсанти, які зайняли І, II і III місця, нагороджуються дипломами Луганського обласного центру науково-технічної творчості учнівської молоді.
7.3. Командна першість визначається за найбільшою сумою балів, зайнятих членами команди в особистій першості.
7.4. Команди, які зайняли І, II і III місця, нагороджуються грамотами управління освіти і науки Луганської облдержадміністрації та подарунками (вартість подарунків складає: І місце - до 500грн.; ІІ місце – до 450 грн.; ІІІ місце – до 400грн. в межах затверджених асигнувань). 

7.5. Керівники команд - переможців відзначаються у наказі управління освіти і науки Луганської облдержадміністрації.
Додаток 2

ЗАЯВКА

на участь в обласному конкурсі учнівської молоді з інформаційних технологій 

у 2012 році

від__________________________________________________________________

                                                   (назва міста/району, установи, організації)
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 Про участь учнів  м. Алчевська  в  обласному конкурсі учнівської молоді з інформаційних технологій








